
  
                             

         Карточка 1 

                                       «СОБИРАНИЕ ЦВЕТНЫХ ШАРИКОВ» 

      Педагог приносит в открытой корзинке цветные шары и, чуть встряхивая корзиночку,  

    привлекает к ним внимание малышей. Затем высыпает шары на коврик, на площадку или 

     лужайку с низкой травой и говорит: «Вот какие красивые шарики!  

    Давайте соберѐм их в корзиночку!» Называя детей по имени, воспитатель каждому  

    предлагает взять шарик и положить его в корзиночку. При опускании шара обращает на 

него 

    внимание детей и отчѐтливо называет цвет: «Володя принѐс красный шар, Зина — синий, 

       Наташа — жѐлтый...». 

   После того как шары собраны, игру можно повторить или провести еѐ с другой группой 

детей.     Во второй и последующие разы следует вслед за названием цвета шара 

предложить ребѐнку повторить слова воспитателя. 

         

                             
         Карточка 2 

                                     «НАЙДИ ТАКОЙ ЖЕ И ПРИНЕСИ» 

  В этой игре педагог учит подбирать предметы по цвету, сравнивать их, находить 

одинаковые. 

Он разбрасывает на ковре или площадке один комплект шариков, другой оставляет у 

себя. Подозвав нескольких детей, каждому даѐт шарик определѐнного цвета, затем 

предлагает  

найти такой же и принести. 

Если дети не понимают задания и просто приносят второй шар, то воспитатель называет 

цвет шара. «Я тебе дала красный шар, а ты принѐс синий. Поищи и принеси такой же 

красный шар». Обычно с этой задачей дети легко справляются и, выполнив еѐ, 

переживают чувство удовлетворения. Педагог, поощряя ребѐнка, говорит: «Правильно, 

ты принѐс красный шар. Покажи свои шары детям. Какие у тебя шары?» Игра 

повторяется несколько раз 

          
 

 

  
                             
       Карточка 3 

                                                           «ЧТО В МЕШОЧКЕ?» 

    Педагог упражняет детей в назывании знакомых предметов. 

   В цветной мешочек кладѐтся много знакомых детям игрушек: шарики разного размера и 

цвета,   мячики, резиновые игрушки, изображающие петушка, кошку, колокольчик, маленький 

барабан, куклу и др. Педагог, встряхивая мешочек, обращает внимание на то, что в нѐм что-

то есть, и тем самым вызывает интерес к игре. 

Посадив детей в кружок так, чтобы им было удобно и неутомительно ожидать своей очереди, 

говорит, что в мешочке много игрушек, и предлагает каждому достать из него по одной, 

показать еѐ детям, назвать, поиграть с ней. Кто достал петушка, показывает, как петушок 

поѐт; кто достал собачку, показывает, как собачка лает; обладатель колокольчика звонит в 

колокольчик и т.д. 

Затем можно указать на цвет, форму, если они явно выражены, сравнить предметы по 
величине              

 

                             
         Карточка 4 

                                                              «КАТАНИЕ ШАРИКОВ» 

Для проведения игры нужны одноцветные и разноцветные шары, лотки, коврики-дорожки, 

 чтобы шары не обкатывались, не портились и не теряли цвета, блеска. 

Педагог вначале позволяет детям просто покатать шары с лотка и тем самым 

удовлетворяет  

их потребность в действии с игрушкой, не вводя никакой дидактической задачи. Затем 

поочерѐдно называет их по имени. Каждый ребѐнок подходит к лотку, скатывает свой шар  

  и сам подбирает его с коврика. 

Обращая внимание детей на цвет и форму шара, педагог говорит, что у одних шар 

покатился далеко, а у других остановился у края лотка. 

Дети получают шары разного цвета. Один набор остаѐтся у педагога. Поставив лоток для 

 катания, педагог показывает шар какого-либо цвета и спрашивает, у кого есть такой же. 

                                        



  
                             

         Карточка 5 

                                                         «ЗАЖГИ ФОНАРИК!» 

      В разных местах групповой комнаты разложены цветные фонарики (основные цвета).  

     Воспитатель говорит детям о том, что они будут играть в игру «Зажги фонарик!». 

Показывая     фонарик, предлагает поискать такие же и в комнате. Каждый должен найти 

один фонарик и, подойдя к воспитателю, сказать, какого он цвета. 

Когда фонарики собраны,  вводится новое правило. «Когда я попрошу зажечь фонарики 

красного цвета, те, у кого красные фонарики, высоко поднимут их, будто бы зажгут. А мы 

все будем смотреть на красные фонарики. Когда я попрошу зажечь синие фонарики, 

зажгут их те, у кого фонарики синего цвета. Так постепенно зажгутся фонарики всех 

цветов». Перед окончанием игры воспитатель задаѐт вопрос: «А если я попрошу всех 

детей зажечь фонарики, что надо сделать?» Обычно все дети поднимают свои фонарики. 

«Вот сколько красивых цветных фонариков!» — говорит воспитатель, обобщая разные 

цвета одним словом —    цветные. 

          

  

                             
         Карточка 6 
 
 

«КТО СКОРЕЕ СОБЕРЁТ ИГРУШКИ» 

Игра сходна с предыдущей, но в игре «Катание шаров к флажку» были два предмета 

одинакового цвета — шары и флажки, и на основе цвета устанавливалось их сходство. В 

игре «Кто скорее соберѐт игрушки» предметы разного содержания подбираются по 

одному  

признаку — цвету. 

Педагог ставит на стол перед каждым ребѐнком цветные подносики, корзиночки или  
расстилает цветные бумажные коврики красного, жѐлтого, синего, зелѐного, оранжевого 
цветов и предлагает собрать на них игрушки такого же цвета. 

  
                             

       Карточка 7 

«ПОДБЕРИ КРУЖОЧКИ ПОХОЖЕГО ЦВЕТА» 

Дидактическая задача — учить детей различать цветовые оттенки. 

Детям даются кружки основных цветов: красного, синего, жѐлтого, зелѐного и четырѐх-пяти 

оттенков каждого из них. Задача заключается в том, чтобы подобрать к основному цвету 

его оттенки. После выполнения дети один раз меняются основными кружками и вновь 

подбирают 

 к ним кружки, окрашенные в дополнительные цвета. Так игра повторяется несколько раз. 

Для закрепления умения различать оттенки цвета воспитателю следует называть их. 

Например: красный, светлее, ещѐ светлее, самый светлый; или: синий, светлее, ещѐ 

светлее — голубой. 

С помощью этой игры к концу года в словарь детей могут быть введены термины: светло-
красный, тѐмно-синий и т.д. Если своевременно и на основе конкретного восприятия не 
дать точное название, дети будут говорить «немножко красный», «немножко жѐлтый» и т.п. 

                             
         Карточка 8 

«  ПЕРЕДАЧА МЯЧА» 

Дидактическая задача — упражнение в координации движений, согласовании их друг с 

другом. 

 В этой игре дети имеют возможность не только зрительно, но и тактильно воспринять 

форму шара. 

Дети стоят или садятся в кружок (малышей лучше усадить на стулья) и передают по кругу 

два шара — один навстречу другому. При их встрече говорят: «Встретились». Те, у кого 

очутились шары, ударяют ими один о другой и говорят: «Стукнулись». После этого они 

бегут с шарами по кругу в противоположном направлении под слова, которые произносят 

все дети: «Побежали, побежали, побежали...» — и, встретившись, останавливаются и 

говорят: «Встретились». Затем педагог передаѐт шары другим детям по кругу. 

Игра может проводиться в комнате или на участке (летом).                                                                                           



  
                             

         Карточка 9 

«ЧТО ТЫ ДОСТАЛ?» 

Педагог приносит мешочек с игрушками, высыпает  на стол, предлагает посмотреть и 

складывает обратно в мешочек. «Я буду приглашать вас по очереди, — говорит педагог, — и 

каждый будет доставать игрушку и рассказывать о ней: как она называется, какого цвета, как 

с ней можно играть». Затем рассказывает о какой-нибудь игрушке, например: «Это мячик, 

красного цвета, его можно покатать, бросить и поймать, ударить мячом о пол». 

Педагог задаѐт детям вопросы и вовлекает их в разговор. Ребѐнок, вынувший петушка, 

показывает его детям, а воспитатель просит их всех громко и весело сказать «ку-ка-ре-ку!». 

Кукле дети подбирают имя. Каждый ребѐнок, вынув игрушку из мешочка и поговорив о ней, 

берѐт еѐ себе, но не выходит из игры, а участвует в ней, наблюдая, какие игрушки вынут 

другие, прислушивается к разговору, принимает в нѐм участие. 

Нужно обеспечить такое количество игрушек, чтобы досталось каждому ребѐнку. Игру 

следует вести в живом, весѐлом темпе. Вопросы педагога не должны носить характера 

выспрашивания, утомительного для детей.                                      

       

                             
         Карточка 10 

«СОБЕРИ ИГРУШКИ» 

В корзиночке или на подносе даются части разборных игрушек (бочонки, яйца, 

матрѐшки). Детям предлагается собрать их, т.е. составить их из половинок, и вложить 

одна в другую. 

Педагог обращает внимание на размер половинок, учит сравнивать, предлагает 
примерить одну половинку к другой и помогает закрыть. 
 

 

  
                             

       Карточка 11 

«УЗНАЙ, ЧТО В МЕШОЧКЕ» 

Игра по дидактической задаче аналогична предыдущей. 

Дети сидят полукругом перед столом. Педагог просит кого-либо из них отвернуться 

или закрыть глаза и кладѐт в мешочек игрушку или знакомый предмет. Играющие 

видят, что положил педагог, но должны молчать. Они «загадывают загадку» товарищу. 

Педагог, обращаясь к водящему, говорит: «Узнай, что в мешочке, и расскажи нам». 

Ребѐнок опускает руку в мешочек и, ощупав игрушку, называет еѐ. Если игрушка 

названа правильно, берѐт еѐ себе. 

Другим детям по очереди загадываются аналогичные загадки. 

                             
         Карточка 12 

РАЗБЕРИ ПЕРЕПУТАННЫЕ ВАРЕЖКИ» 

В данной игре дети учатся внимательно рассматривать предметы и находить в них 

сходство и различие. 

Дети садятся за стол. Им дают 2—3 картинки, на которых нарисованы варежки с 

разными узорами. Нужно подобрать пары по узорам или другим украшениям 

(полосочки, цветочки, мишки, кружочки и т.д.). 

Каждый ребѐнок просит у своего соседа справа карточку и сравнивает еѐ с теми, 

которые 

 лежат перед ним. Если у него оказывается пара, он еѐ откладывает. Если пары нет, 

картинки остаются у него. Следующий ход делает тот, кто сидит с левой стороны. И так 

по кругу. Заканчивает тот, у кого не останется ни одной непарной картинки. 

Педагог проверяет правильность подбора пар. 



  
                             

         Карточка 13 

«НАЙДИ В МЕШОЧКЕ ОДИНАКОВОЕ» 

Дидактическая задача — развитие осязания и тактильно-мышечного чувства. 

В мешочек кладутся мелкие парные предметы или игрушки (шарики, уточки, куколки, 

мисочки, катушки, ключи и т.д.). 

Педагог предлагает ребѐнку опустить обе ручки в мешочек, ощупать игрушки и найти 

одинаковые. 

Обычно детей затрудняет выбор первой игрушки, что может вызвать утомительное 

ожидание у других детей. Педагог, чтобы избежать этого, сразу же советует взять в 

одну руку игрушку и держать еѐ, а другой искать ей пару. После того как игрушки 

вынуты, воспитатель предлагает посчитать их: «Одна собачка, ещѐ одна — сколько 

всего собачек?» И т.д. 

 

                             
         Карточка 14 

«НАЙДИ ТАКУЮ ИГРУШКУ, КАКУЮ Я ПОПРОШУ 

Задача — приучение детей находить предмет по слову педагога, запомнив поручение, 

уметь отвлечься от других игрушек, удержаться от желания взять их. 

Педагог показывает детям парные игрушки, отличающиеся лишь отдельными 

признаками. Например: собачка белая и собачка чѐрная; мишка большой и мишка 

маленький и т.д. Педагог спрашивает название игрушек, предлагает хорошенько 

рассмотреть их и запомнить. «А теперь, — говорит он, — попрошу всех отвернуться 

или спрятаться за ширмочку». Тем временем педагог раскладывает игрушки в разных 

местах и каждому из детей даѐт поручение: одному найти и принести собачку белую, 

другому — куклу с бантом, третьему — маленького мишку и т 

Каждый ребѐнок выполняет своѐ поручение, руководствуясь не образцом, а 
словесными указаниями воспитателя. 

  
                             

       Карточка 15 

ПОКАЖИ, О ЧЁМ Я СКАЖУ» 

Дидактическая задача — научить детей слово соотносить с предметом, по названию 

находить предмет. 

На столе раскладываются игрушки и предметы с ясно выраженными признаками: 
красная чашечка с цветочком, белая кошка с чѐрными пятнами и т.д. Педагог говорит: 
«Принеси красную чашку». Ребѐнок приносит предмет и показывает его, а все 
играющие следят, правильно ли он выполнил поручение. Затем педагог спрашивает: 
«Что это? Какого цвета?» Ребѐнок отвечает, подражая образцу описания, данному 
воспитателем. 

                             
         Карточка 16 

«ГДЕ ШАРИК?» 

В данной игре педагог учит детей видеть разное положение предметов в пространстве. 

Между двумя половинками шара зажимается лента, он подвешивается на крючок 

(перекладину) выше роста детей. Педагог предлагает качнуть шарик и незаметно для 

них поднимает его выше. Дети тянутся руками и недоумевают, почему нельзя его 

достать. «Теперь шар высоко, его не достать, а сейчас будет низко и его можно 

качнуть», — весело говорит педагог. Но как только дети начинают качать, взрослый 

вновь поднимает его и спрашивает: «Где же шарик, почему вы 

 с ним не играете?» «Его не достать, он там», — обычно отвечают дети. И воспитатель  

уточняет ответ: «Шар вверху, высоко, а сейчас будет внизу, низко». 

 



  
                             
         Карточка 17 

«УЗНАЙ, КТО В ДОМИКЕ ЖИВЁТ» 

Учить детей иметь представления о голосах животных. 

Педагог делит детей на группы, каждая группа изображает какое-либо знакомое 

животное. Дети садятся на стульчики, из которых составлен кружок — «домик». Один 

ребѐнок подходит к домику, стучит палочкой и спрашивает: «Кто в домике живѐт?» Дети, 

сидящие в домике, отвечают звуками, характерными для того или иного животного: 

квакают, как лягушки, гогочут, как гуси, и т.д. Спрашивающий должен угадать, кто живѐт 

в домике. 

                             
         Карточка 18 

                                                            «ЧТО ИЗМЕНИЛОСЬ?» 

Эта игра также служит развитию у детей ориентировки в пространстве и овладению 

словами, обозначающими пространственное расположение предметов. 

На столике расставляются в известном порядке башенки, матрѐшки, раскладываются 

кольца и т.д. Например: башенки жѐлтого цвета располагаются по углам стола, а зелѐного 

— в центре. Педагог предлагает детям запомнить расположение предметов. Один из 

играющих выходит, в это время расположение башенок изменяется: например, в углах 

стола ставятся зелѐные башенки, а в центре — жѐлтые и т.д. 

Педагог зовѐт водящего, предлагает внимательно посмотреть на игрушки и спрашивает: 

«Что изменилось?» Ребѐнок показывает, где стояла игрушка раньше, а воспитатель 

определяет словами перемещение башенок, подчеркивая: «Жѐлтая башенка стояла в 

уголке, а теперь она в центре стола». 

Постепенно отдельные дети учатся обозначать словами местоположение предметов. 

Эта игра развивает умение на практике различать середину, стороны, верхний и нижний 
углы (определение по слову правой и левой сторон им трудно). 

  
 
Карточка 19 

«ЧТО И ГДЕ СЛЫШНО?» 

Дети образуют кружок или стоят спиной к педагогу. Педагог звонит в колокольчик и 

спрашивает: «Где звенит колокольчик?» 

Дети указывают направление. Педагог называет его словами: «Колокольчик звенит 
справа». Затем меняет источник и направление звука и снова спрашивает: «В какой 
стороне играл рожок? В какой стороне били в барабан?» и т.д. 

                             
         Карточка 20 

«МАГАЗИН ИГРУШЕК» 

Педагог вместе с детьми устраивает «магазин». На верхнюю доступную детям полку 

этажерки, шкафа ставят игрушки — матрѐшки, бочонки и др., на среднюю — куклы и 

мишки, на столик в корзиночку кладут мячи. Воспитатель размещает «товар», а дети, 

подавая, называют его. Затем выбирается продавец. Дети-покупатели приходят в 

магазин. Первым делает покупку воспитатель. «Дайте мне, пожалуйста, маленькую куклу 

в красном платье». Продавец находит названную игрушку и подаѐт еѐ покупателю. По 

этому образцу дальше играют дети. 

 



 


